
Â «Êîðèäîð÷èêàõ» ãëàâíîå — ïðîñ÷èòàòü çàâåðøåíèå ïàðòèè.
Ïåðâàÿ ÷àñòü èãðû ýòî ïðîñòî íàïîëíåíèå ïîëÿ. È ïîêà íå
äîøëî äî ôèíàëüíîãî ýòàïà, õîäèòü ìîæíî â ïðèíöèïå êàê
óãîäíî — ëèøü áû íå äàòü ñîïåðíèêó çàêðûòü êâàäðàòèêè íà
õàëÿâó.

Â ôèíàëüíîé ñòàäèè, íóæíî ñàìîìó çàêðûòü ïîñëåäíèé
ñâîáîäíûé îòðåçîê, ÷òîáû âûíóäèòü îïïîíåíòà ïîñòàâèòü ÷åðòó,
êîòîðàÿ ñòàíåò òðåòüåé â êâàäðàòå. Âû â ñâîþ î÷åðåäü
ïîñòàâèòå ÷åòâåðòóþ, çàêðîåòå åãî è ïîëó÷èòå ïðàâî íà
äîïîëíèòåëüíûé õîä.

Âî ìíîãèõ ñèòóàöèÿõ ýòî áóäåò îçíà÷àòü âûèãðûø, ïîòîìó ÷òî
ïîëå óæå íàñòîëüêî ðàçëèíîâàíî, ÷òî âû ïðîñòî áóäåòå
çàêðûâàòü êâàäðàò çà êâàäðàòîì, äî ñàìîãî êîíöà.

×òîáû ïîäâåñòè ñèòóàöèÿ ê òàêîìó ðåçóëüòàòó, íóæíî
âíèìàòåëüíî «÷èòàòü» ïîëå, èíîãäà ïîæåðòâîâàòü êâàäðàòîì-
äðóãèì, ÷òîáû â èòîãå âûíóäèòü ñîïåðíèêà ñäåëàòü íåâûãîäíûé
õîä. Ýòà êîìáèíàòîðèêà ïîðîé î÷åíü êðàñèâà è äåëàåò èãðó
èíòåðåñíîé.

Èãðîâîå ïîëå – ðÿäû òî÷åê îò 3õ3 è áîëüøå (ñì. Ñõåìó 1).
Íà÷èíàòü ëó÷øå ñ ìàëîãî ïîëÿ è, âîéäÿ âî âêóñ, íàðàùèâàòü
ðàçìåð.

Ïðàâèëà î÷åíü ïðîñòû: èãðàþùèå ñîåäèíÿþò äâå ëþáûå ñîñåäíèå
òî÷êè ëèíèåé. Êîãäà èãðîê çàêðûâàåò êâàäðàò, îí ñòàâèò â íåãî
ñâîé çíàê (íàïðèìåð, ïåðâóþ áóêâó èìåíè).

Çàìûêàÿ êâàäðàò, èãðîê ïîëó÷àåò ïðàâî åùå íà îäèí õîä, äî òåõ
ïîð, ïîêà íå ïðîñòàâèò ëèíèþ, êîòîðàÿ íè÷åãî íå çàìûêàåò. Â
êîíöå èãðû ïîäñ÷èòûâàåòñÿ, êòî çàìêíóë áîëüøå êâàäðàòèêîâ
(ñóíäó÷êîâ), è îïðåäåëÿåòñÿ ïîáåäèòåëü.

Èãðà, ïðè êàæóùåéñÿ ïðîñòîòå, î÷åíü èíòåðåñíà è âåñüìà
êîìáèíàòîðíà, õîòÿ è íå ñðàâíèòñÿ ïî ãëóáèíå ñî ñòðàòåãè÷åñêèìè
èãðàìè: Õåêñ, Ðýíäçþ, Ãî.

Ñóùåñòâóåò âàðèàöèÿ «Êîðèäîð÷èêîâ» ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì
« ». Ñóòü â òîì, ÷òî âìåñòî ëèíèè â 1 êëåòêó äëèíîé,
èãðîê â ñâîé õîä ìîæåò ïðîâåñòè ïðÿìóþ ëèíèþ ëþáîé äëèíû.
Òî åñòü, îí ìîæåò çàêðûòü 1 êëåòêó, 2 êëåòêè, 3 êëåòêè è ò.ä. Ýòî
íåñêîëüêî ìåíÿåò òàêòèêó. Êîãäà îñâîèòåñü ñ êëàññè÷åñêîé
âåðñèåé, ïîïðîáóéòå ýòó, îíà ìîæåò ðàäèêàëüíî îáîñòðèòü
èãðó :)

Êàê îáû÷íî, ïðåäëàãàåì âàì ñûãðàòü íå íà èíòåðåñ... à íà
èíòåðåñ, êîòîðûé ìîæíî ïîùóïàòü (èëè äðóãèì îáðàçîì
ïîëó÷èòü îò íåãî óäîâîëüñòâèå). Ïîäðîáíîñòè î ïðîâåäåíèè
òóðíèðîâ è î òîì, êàêèå ìîãóò áûòü ïðèçû —

.

Äàæå åñëè ó âàñ íåò âîçìîæíîñòè ïðîâåñòè ïîëíîöåííûé òóðíèð,
âñåãäà (íå òîëüêî â ýòîé èãðå) ðåêîìåíäóåì êàæäûé ìàò÷
ïðîâîäèòü íå èç îäíîé ïàðòèè, à èãðàòü äî äâóõ ïîáåä (ò.å., ñ÷åò
ìîæåò áûòü 2:0 èëè 2:1). Òàê íå òîëüêî èíòåðåñíåå — íî è
ñïðàâåäëèâåå ðåçóëüòàò.

Òîííåëè

http://printfun.ru/prf_duel

êîðèäîð÷èêè ñóíäó÷êèèëè

îíè æådots and boxes

Àâòîð ýòîé èãðû, ïîïóëÿðèçàòîð ìàòåìàòèêè è íàóêè ,
ñ÷èòàë åå «æåì÷óæèíîé ëîãè÷åñêèõ èãð». Ìû íå ìîæåì ïîñòàâèòü åå
íà âåðøèíó ïüåäåñòàëà (ýòî áûëî áû îñêîðáëåíèåì ìíîãèõ èãð,
êîòîðûå íè÷óòü íå õóæå), íî, òåì íå ìåíåå, Dots&Boxes ÿâëÿåòñÿ
îäíîé èç õîðîøèõ òàêòè÷åñêèõ èãð, èíòåðåñíûõ â ëþáîì âîçðàñòå.

Â êëàññè÷åñêîé âåðñèè, ðàçìåð ïîëÿ ñîñòàâëÿåò 4õ4 òî÷êè, õîòÿ åñòü
íåñêîëüêî âàðèàíòîâ ôîðìû, îíè ïîêàçàíû íà ñòð. 2 è 3.

Ñóùåñòâóåò íåìàëî ñòàòåé è äàæå íåñêîëüêî êíèã, ïîñâÿùåííûõ
ñòðàòåãèè ýòîé èãðû. Âîò êðàòêîå ââåäåíèå äëÿ
íà÷èíàþùèõ, à çäåñü ìîæíî ïðî÷èòàòü ñòàòüþ
îá îñíîâíûõ àñïåêòàõ, ïîçâîëÿþùèõ èãðàòü â Dots&Boxes íà óðîâíå
«×åìïèîíîâ» (àíãë).

Çäåñü ìîæíî ïîèãðàòü â D&B îíëàéí, íî ëó÷øå
ðàñïå÷àòàéòå ñòðàíèöû 2 è 3 — è ñîêðóøàéòå äðóã äðóãó ìîçã!

Ìàðòèí Ãàðíåð
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http://printfun.ru/7_1
http://printfun.ru/7_2

http://printfun.ru/7_3

Âîò êàê âûãëÿäèò ïîëå è êàê
äåëàþòñÿ õîäû. Ïóíêòèðîì
ïîìå÷åí ïîñëåäíèé õîä.

Âíèçó çàêðûòûé êâàäðàò ñ
ïðîñòàâëåííîé áóêâîé âíóòðè:
ñðàçó ïîíÿòíî, ÷òî èãðàåò
Ýðíåñò!

Ôèíàëüíûé ñ÷åò â ïàðòèè
çàïèñûâàåòñÿ òàê: Ý – 5, È – 7.
Ýòî çíà÷èò, ÷òî Èííîêåíòèé
âûèãðàë ñ ïåðåâåñîì â 2 î÷êà.

Ïîäñ÷åò êîðîáî÷åê â êîíöå
ìàò÷à: Ýðíåñò çàêðûë 3, à åãî
äðóã Èííîêåíòèé 6, îäåðæàâ
óáåäèòåëüíóþ ïîáåäó.

Åñëè îíè èãðàþò ñåðèþ
ïàðòèé, î÷êè ñóììèðóþòñÿ,
ò.å. ïîñëå 4 èãð, ñ÷åò ìîæåò
áûòü, íàïðèìåð: 13-18.
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Àâòîð èãðû:
Àâòîð âûïóñêà:

Ìàðòèí Ãàðíåð
Àíòîí Êàðåëèí

ÏÐÈÍÒÔÀÍ — Ìû çàáîòèìñÿ
î Âàñ è î Âàøåì îòäûõå!
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Ïðîñòûå ïîëÿ 3õ3

Êëàññè÷åñêèå 4õ4

Äëÿ ÷åìïèîíîâ, ïîçíàâøèõ âñþ ãëóáèíó êîðîáî÷êè: 6õ6.

Ïîëå 5õ5 äàåò âîçìîæíîñòü ðàçâåðíóòüñÿ ïîøèðå
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Èòîãî çà
4 ïàðòèè:
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Ромбические поля: принцип тот же, но восприятие меняется.

На треугольных полях закрывать надо не квадраты, а треугольники.
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от 18 декабря 2007 года

#7 коридорчики сундучкиили

они же dots and boxes

Стандартные поля Нестандартные поля

http://printfun.ru

